４×４魔術方塊基礎解法
請先確定你會解3×3再來學4×4
0． 基本介紹
很多人一想到4×4，一定會認為：「這一定比3×3的公式多很多倍！」其實，這是完全錯誤的觀念，4×4的公式量＝你3×3的公式量＋２而已。這裡要介紹的解法大家稱為「大方塊法」，流程為：組中心→組邊→3×3及特殊狀況，這套解法適用於所有大於三階的方塊，其中組中心、組邊兩步驟請理解而非死背。只要活用這套解法，就可以靠這4×4解法，推出5×5解法，甚至是6×6以上的解法。
簡易流程：
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1． 組中心（Centers）
因為4×4是偶數邊，所以沒有中心，因此在組中心時，要注意中心的相對顏色，以白向上、藍向面時（官方配色），紅向左、橘向右、黃向下、綠向後。

一般人解中心是先將兩個兩個拼成對
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再把兩組湊在一起
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也就是
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但有時候會遇到這樣的狀況，很像case1
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除了以上的狀況外，還有幾種，動動腦就可以解決，例如：
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再處理case2
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改成180度。
若解完中心後，怕把相對顏色搞錯，可以找個角來確認，如右圖。    [image: image29.png]



貳．組邊（Edges）
4×4要轉的快，組邊是很重要的關鍵。組邊分為兩階段，工作區是下圖裡的藍區
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第一階段要先解決左圖裡的8個紅區，第二階段才是4個藍區

第一階段：
以下是兩個最基本的狀況，
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區用上圖任一未配對紅區取代」的方法有幾種，在這裡講一種（以黃區取代粉紅區）
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第二階段：

狀況也是只有兩種
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以上兩公式中間的五步，目的是在於把該區顛倒過來，第ㄧ步是預留步，最後是讓它歸位。
參．3×3及特殊狀況
這時只要把整個方塊看成[image: image64.png]


，也就是把6面4個在一起的中心當成3×3的中心、把12組2個在一起的邊看成3×3的邊並且解3×3。轉到OLL時，有一定的機率會遇到轉不出十字的狀況，這時候就是遇到了第一種特殊狀況「單邊反轉」。單邊反轉公式長、不好記，所以需要多練習。
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接著在轉PLL時，也是有一定的機率會遇到3×3沒有的特殊狀況「對邊互換」。對邊互換公式短、而且容易記。注意：只要是沒看過的狀況都用單邊反轉，不管是兩臨邊互換，或四邊非PLL N5、N6的交換，還有兩臨角或兩對角互換也是。
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恭喜你成功解出４×４魔術方塊
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